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Vychodnare z Katanu 2024, KoSice

KVALIFIKACNY TURNAJ MAJSTROVSTIEV SLOVENSKA V OSADNIKOCH Z KATANU

Majstrovstva SR v Osadnikoch z Katanu 2024 prebehnud formou kvalifikanych turnajov v réznych

mestach SR a finale, ktoré sa uskutoéni v Bratislave mesiaci september/oktober 2024.

Kvalifikacia

Kvalifikacné turnaje prebehnu v ¢ase od janudra 2024 do juna 2024. Presné data a miesta su vzdy s
dostato¢nym predstihom oznamované. Hra sa podla jednotnych pravidiel, ktoré su tiez zverejnené na
internete. Z kazdého z kvalifikac¢nych turnajov (hrand na 3-4 kold) postupi podla tohto poriadku aspon
dvaja najuspesnejsi hraci do findle. Okrem toho sa vZdy hra o vecné ceny. Kvalifikacny turnaj v KoSiciach
je hrany na 3 sutazné kola a ceny pre vitazov pripravilo ALBI.

Kvalifikacny turnaj sa uskutocni vtedy, ak sa do neho prihlasi aspon 16 hracov. Podla poctu ucastnikov
turnaja, bude uréené ohodnotenie prvych miest:

16 - 20 hracov: 1. - 4. miesto: priamy postup do findle, 5. - 8. miesto: 1 kvalifikaény bod

21 - 28 hracov: 1. - 6. miesto: priamy postup do finadle, 7. - 12. miesto: 1 kvalifikacny bod

29 - 36 hracov: 1. - 8. miesto: priamy postup do finale, 9. - 16. miesto: 1 kvalifikacny bod

37 aviac hracov: 1. - 14. miesto: priamy postup do findle, 15. - 24. miesto: 1 kvalifikacny bod

Do findle sa podla tohto kluca kvalifikuju:
- vSetci, ktori sa umiestnili na miestach zaistujucich priamy postup a

- vSetci, ktori nazbierali 2 kvalifikaéné body za umiestnenie na dalSich miestach. Za KoSicky kvalifikacny
turnaj je moznost ziskania len prvého kvalifikacného bodu, ak sa hra¢ umiestni na vy$sie spomenutych
miestach. Na ziskanie druhého kvalifikatného bodu sa teda musi hraé¢ zucastnit aj na inom
kvalifikathom turnaji a umiestnit sa na mieste zabezpecujicom ziskanie kvalifikaéného bodu.

Ak sa v kvalifikanom turnaji na mieste zaistujiucom UGcast vo finale alebo kvalifikaény bod umiestni
niekto z tych, ktori uz maju kvalifikaciu zaistenu, na tieto Ucely bude poradie redukované iba na tych,
ktori zatial kvalifikaciu zaisteni nemaiju.
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Findle

Finalovy turnaj bude zohrany v pocte 32+ hracov. Hra sa na 4 kola a pravidla finale sa budua v
niektorych drobnostiach od pravidiel kvalifikacii lisit.

A o cosahra?

Dvaja najuspesnejsi hradi z findlového turnaja, ktori maju statnu prislusnost a trvalé bydlisko na Gzemi
Slovenska, budi mat mozZnost reprezentovat Slovensko na Majstrovstvach Eurdpy alebo Majstrovstiev
Sveta, ktoré sa odohra v nasledujucom roku. Niekolko najuspesnejsich vo finale dostane navySe ceny
od firmy Albi.

Pravidla pre jednotlivé hry

Ako zaklad platia pravidla uvedené v prirucke ,,Prehlad hry, pravidla hry a almanach pojmov*,
obsiahnuté v poslednom ¢eskom vydani Osadnikov. Herny plan je pre kazdu dalSiu hru novo
zostaveny. Stavia sa vidy &isto nahodne, vratane umiestnenia Uzemia puste. Zetény s &islami budu
vzdy rozmiestnené podla diagramu uvedeného v pravidlach - teda na zaklade pismen na ich rubovej
strane podla abecedy do $pirdly zacinajucej v jednom z rohov herného planu, smerujucej proti alebo v
smere hodinovych ruciciek k stredu planu. Miesta pre pristavy smeruju vidy ¢o najviac k stredu
herného planu, teda smerom k piatim alebo Styrom poliam (v priklade v krabicovych pravidlach je
chyba nereSpektujuca toto pravidlo).

Kazdy hrac¢ hodi dvoma kockami a ten, ktory hodil najviac, bude hru zacinat. Vo faze zakladania
postavi prvi dedinu. Dal3ia stavba dedin prebieha v smere hodinovych ruciciek a spét. (Teda presne
podla zakladnych pravidiel).

Platia tieto upresnenia pravidiel:
1) Pocas hry je dovolena akakolvek komunikacia medzi hrac¢mi.

2) Kartu rytiera smie hrac¢ zahrat pred hodom kockami alebo aj po fiom (ostatné akéné karty vzidy az po
hode).

3) Pocas tahu smie hrac¢ zahrat najviac jednu akénd kartu.

4) Hrac nesmie zahrat akénu kartu, ktord prave kupil, s vynimkou toho, Ze sa jedna o desiaty vitazny
bod. Hraé smie pocas tahu otodit lubovolny pocet kariet s vitaznymi bodmi, pokial tym ziskava okamzite
10 bodov a kon¢i hru.

5) Hrac smie vyufzit pristav v tom tahu, v ktorom ho postavil.
6) Hrac smie pouzivat svoje pristavy na vymenu iba pocas svojho tahu.

7) Zlodej sa zapaja do hry od prvého kola.
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8) Pokial hrac hodi na kockach ¢islo 7, musi presunut zlodeja na iné pole. Nesmie ho ale presunut spat

na Uzemie puste ani na pole, na ktorom zlodej stal.
9) Pocas svojho tahu smie po hode kockou lubovolne kombinovat stavanie a obchodovanie s ostatnymi
hracmi.

10) Dedina méze byt povysena na mesto pocas toho istého kola, v ktorom bola postavena. Hrac ale
nesmie takto postavit mesto, pokial uz ma vsetkych 5 dedin na hernom plane. (presnejsie nesmie
zaplatit za Siestu dedinu, aj keby ihned' zaplatil aj jej povySenie na mesto).

11) Pokial nie je v niektorom okamihu v banke dostatok kariet nejakej suroviny pre vsetkych hracoy,
neberie tuto surovinu Ziadny hrac. Vo chvili, ked dand surovinu ma brat iba jeden hraé, vezme si vetky
karty tejto suroviny, ktoré v banku zostavaju.

12) Cesta (na ucely karty ,,Najdlhsia obchodna cesta“) je prerusena stuperovou dedinou alebo
mestom, ktoré na nej stoji.

13) Nie je mozné stavat cestu cez siperovu dedinu ¢i mesto.

14) Hrac vyhrava, pokial je prave na tahu a ma aspor 10 bodov.

15) Body z neotocenych akénych kariet sa zapocitavaju do celkového skore.

16) Hrac¢ nesmie odhodit do banku Ziadnu kartu navyse (napr. aby mal len 7 kariet v ruke).

17) Obchodovat je mozné iba so surovinami, a to iba s tymi, ktoré v danej chvili hra¢ naozaj drzi. Nie
je dovolené obchodovat s budicimi sfubmi, s akénymi kartami ani nie je dovolené do obchodov
akokolvek zapdajat mozZnosti pohybu zlodeja.

18) Obchod musi vzdy na oboch stranach obsahovat aspori jednu surovinu a nie st povolené obchody
obsahujlce na oboch stranach surovinu rovnaku (napr. teda nie su povolené obchody: ovecka za nic,
dve ovecky za jednu ovecku ani ovecka za ovecku a drevo).

19) Pokial' po hode kockami neleZia obe kocky vo vodorovnej polohe, alebo nejaka opustila st6l, opakuje
sa hod oboma kockami.

20) Pokial padne pri hode kociek ¢islo 7, tak sa do poctu kariet, ktoré hra¢ drzi v ruke NEZAPOCITAVAIU
akcné karty, ktoré hrac kupil v priebehu hry.

21) Pocas hry nie je dovolené divakom sa zdrziavat okolo herného stola.

Celkové pravidla turnaja

Pokial je to mozné, hra sa vzdy v Styroch hracoch, pokial celkovy pocet hracov nie je delitefny Styrmi,
Styrmi zostdvaju tri, hraju hraci s najnizsim poc¢tom bodov v troch. Ak zostdvaju dvaja, hraju hraci v
trojiciach pri poslednych dvoch stoloch.

Hra sa systémom na 3 kola. Kazdé herné kolo bude ndhodne rozlosované, pricom je snaha vyluéit
opakovanu hru dvoch hracov pri jednom stole.
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Body

Za umiestnenie v jednotlivych hrach budu hraci podla svojho umiestnenia ziskavat body:

1. miesto = 6 bodov

2. miesto = 3 body

3. miesto = 2 body

4. miesto = 1 bod.

V pripade rovnosti miest st body za zdielané miesta spocitané a vydelené poctom zdielajucich.

Na stole so Styrmi hracmi je vzdy rozdelenych 12 bodov. Na stole s tromi hraémi je vzdy rozdelenych 11
bodov.

Priklady (ziskané skore v hre Styroch hracov => ziskané body za umiestnenie v danej kvalifikacii):

10-8-5-4 => 6-3-2-1 hra v troch hracoch je analogicka:
10-8-6-6 => 6-3-1,5-1,5 10-8-5 => 6-3-2
10-8-8-8 => 6-2-2-2 10-8-8 =>6-2,5-2,5

10-8-8-4 => 6-2,5-2,5-1

Okrem bodov za umiestnenie s zaznamenavané pocty hernych bodov dosiahnutych v jednotlivych
hrach. Do hernych bodov sa zapocitavaju aj neodkryté bodové karty. Pokial ma hrac viac ako 10 hernych
bodov, pocita sa mu len 10. Na zaklade hernych bodov sa pre kazdého hraca spodita jeho Uspesnost. K
tej sa prihliada pri stanoveni vysledkov turnaja, pokial nerozhodnu iné kritéria (vid nizsie). Uspegnost
je podiel hernych bodov dosiahnutych hracom a hernych bodov dosiahnutych pri stole celkom. Celkova
Uspesnost hraca sa potom vypocita ako priemer Uspesnosti z jednotlivych hier. Vyjadruje sa v
percentach.

Priklad: Hra¢ ma 10 hernych bodov, dalsi hraci maju 9, 7 a 6 bodov. Pri stole sa teda rozdalo 10+ 9 + 7
+ 6 = 32 hernych bodov, jeho podiel teda ¢ini 10/32 = 31.25 %. V dalsich hrach boli jeho podiely
postupne 30 %, 28.75 % a 34 %. Jeho celkova Uspesnost je priemer z tychto Styroch Cisel, teda 31 %.

Kritéria na urcenie priebezného a zavere¢ného poradia
1) Pocet vitaznych bodov

2) Pocet hernych bodov

3) Celkova Uspesnost

4) Pocet druhych miest

5) Pocet tretich miest

6) Los
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Rozhodcovia a dalSie pravidla

Turnaj rozhoduje hlavny rozhodca, v pripade protestu proti jeho rozhodnutiu potom trojclenna rada
rozhodcov. Rozhodnutia rady su koneéné. Ak nie je ind moznost, mozu dvaja ¢lenovia rady, ktori nie su
hlavnymi rozhodcami, byt z radov hracov. V takom pripade pochopitelne nerozhoduju spory, ktoré sa
tykaju ich hry.

Za vedomé a umyselné porusenie pravidiel ma hlavné rozhodcovské pravo hraca z turnaja okamzite
vyluéit.

Casové limity: Hlavny rozhodca ma pravo na zaciatku kola oznamit ¢asovy limit na partiu. Ten nesmie
byt kratsi ako 75 minut. Po skonéeni éasového limitu budd v nedohranych hrach odohrané este dve
kold. Pokial sa v dvoch dodatoc¢nych kolach hra nedohra, bude ukoncéena za stavu po tychto dvoch
kolach. Dalej je mozZné po vypriani ¢asového limitu zaviest ¢asovy limit na tah hraca. Usporiadatelia
jednotlivych turnajov maju pravo urobit v pravidlach drobné zmeny. Tie musia samozrejme pred
turnajom vsetkym zucastnenym oznamit.

InStrukcie, dalsie informacie o kvalifikachom turnaji a registraciu ndjdete na webovej stranke

https://www.skushru.sk/vychodnare-z-katanu/

Miesto: Vymennik VaZecka, sidlisko nad Jazerom, KoSice
Termin: Sobota, 18.05.2024
Cas: 9:00 - 9:30 - registracia ucastnikov

9:30 - 14:00 - priebeh turnaja

14:00 -14:30 — vyhlasenie vysledkov

Kontaktné informacie:

Hlavny organizator: PozZicovna Skus Hru (OMM s.r.o.)
Kontaktna osoba: Pavol Mensik

Emailovy kontakt: skushru@skushru.sk

Mobilné ¢islo: +421 948 236 175
Spoluorganizatori: ALBI, s.r.o.

0.z. Hrad Hier

Vymenniky KoSice konkrétne Vymennik Vazecka



